
Miniexpansión para 
las leyendas 2-5

El grito de los skrals
Esta carta se descubre en cuanto se 

haya derrotado al primer skral.



Como reses que divisan al carnicero, los skrals bramaron por do-
quier. La rabia brillaba en sus ojos; notaban que uno de los suyos 
había sido derrotado.

Moved inmediatamente todos los skrals una casilla siguiendo 
la dirección de la flecha. 

Empezad por el skral que esté en la casilla de número inferior. Si 
en alguna de las casillas ya hubiera una criatura, el skral se coloca-
rá en la siguiente casilla adyacente en la dirección de la flecha.

A partir de ahora: cada vez que un skral sea derrotado, el resto de 
skrals se mueven de inmediato. 

Atención: este movimiento debe realizarse antes incluso de recibir 
la recompensa por haber derrotado al skral y antes del movimien-
to del narrador.

“El grito de los skrals” es una miniexpansión para Las Leyendas de 
Andor. Con esta carta podréis aumentar un poco la dificultad para 
las leyendas de la 2 a la 5. ¡Que la disfrutéis!

2-4 héroes / a partir de 10 años

Instrucciones: 
Dejad esta carta boca abajo 
junto al tablero; se activará 
en cuanto el primer skral sea 
derrotado.
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